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package RandomList;

import java.util.ArrayList;

import java.util.Collections;

import java.util.List;

public class RandomList {
static public <T> List<T> randomize(List<T> inList){
List<T> outList=Collections.synchronizedList(new ArrayList<T>());
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return outList;

public static void main(String[] args) {
List<Integer> list = Collections.synchronizedList(
new ArrayList<integer>());
int n=20;
for(int i = O;i<n;i++){ list.add(i); }
List<Integer> outList = RandomList.randomize(list);
for(int i=0;i<n;i++){
System.out.print(outList.get(i));
System.out.print(" ");

}
System.out.printin();
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static public <T> List<T> randomize(List<T> inList){
List<T> outList=Collections.synchronizedList(new ArrayList<T>());
while(inList.size()>0){
int n = (int)(inList.size()*Math.random());
T t = inList.remove(n);
outList.add(t);
}

return outList;

}
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Javaの利用

以下のプログラム中の、与えられたリストの要素をでたらめに並べ替えるメソッドrandomizeを完成させ、動作を確認しなさい。

package RandomList;

import java.util.ArrayList;

import java.util.Collections;

import java.util.List;



public class RandomList {

    static public <T> List<T> randomize(List<T> inList){

        List<T> outList=Collections.synchronizedList(new ArrayList<T>());

	この部分を作成する

        return outList;

    }



    public static void main(String[] args) {

        List<Integer> list = Collections.synchronizedList(

                new ArrayList<Integer>());

        int n=20;

        for(int i = 0;i<n;i++){ list.add(i);        }

        List<Integer> outList = RandomList.randomize(list);

        for(int i=0;i<n;i++){

            System.out.print(outList.get(i));

            System.out.print(" ");

        }

        System.out.println();

    }

}

解答例

メソッドrandomizeの実装は以下のようになる。

    static public <T> List<T> randomize(List<T> inList){

        List<T> outList=Collections.synchronizedList(new ArrayList<T>());

        while(inList.size()>0){

            int n = (int)(inList.size()*Math.random());

            T t = inList.remove(n);

            outList.add(t);

        }

        return outList;

    }

このプログラムを実行すると、初期値として与えた、0から19までの数字が以下のようにでたらめに並べかわる。
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